PIKMIN 


Sigue este vídeo como guía. https://youtu.be/WOjtsjFxElY 


Cabeza de Pikmin amarillo 


Tamaño del papel sugerido: 20 x 20 cm 
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Partes extra: ojos 


Corta esto para el montaje. 
¡Cuidado con las tijeras! 
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Dobla por la mitad, alineando 
esquinas y plegando. 


Dobla ambas esquinas, 


pliegue central. 


Dale la vuelta al papel. Dobla el borde plano de la 

esquina superior izquierda 

y alinéalo con el pliegue 
creado en el paso 3. 


Pliega y desdobla. 
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alineando bordes con el 


Dobla la esquina superior 
izquierda hacia la derecha y 
alinea el pliegue del paso 6 con 
el borde derecho. Pliega y abre. 


Repite el paso 11 hacia 
la esquina situada más 


Dobla la punta superior 
hacia abajo hasta el 
centro del pliegue 
creado en el paso 3. 
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Dobla la punta superior 
hacia la punta inferior, 
pliega y abre. 


Repite el paso 6 
en el lado 
derecho. 


Repite el paso 7 
en el lado derecho. 
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Dobla el lado derecho hacia 
dentro de modo que la 


Dobla la punta inferior a la derecha. esquina más a la derecha 
hacia arriba por el pliegue toque el borde de la solapa 
horizontal del paso 3. frontal. Pliega y abre. 
Dobla la punta superior izquierda Abre el hueco en la flecha blanca y, 
hasta que toque la esquina situada utilizando los pliegues existentes, dobla el 
más a la izquierda. Pliega y abre. panel frontal hacia la derecha. 
Pliegue en valle 
Leyenda cents <a Ampliar hueco / Tirar x (© Darla vuelta / Ver otro lado 
de anotaciones (hacia fuera) O x Puntos importantes <= Vista ampliada 
id Línea de guía 
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Vista trasera 
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Dobla la esquina derecha Abre el hueco de la flecha blanca y, Dobla la esquina superior derecha hacia Dobla la esquina de la 
hacia atrás por la línea utilizando los pliegues existentes, dobla el dentro por el pliegue existente, de modo solapa frontal hacia 
roja. Pliega y abre. lado derecho hacia abajo hasta que coincida que quede detrás de la solapa puntiaguda. dentro hasta que toque el 
con el borde inferior. Pliega con firmeza. borde que está expuesto. 
19 20 22 23 
iNo abras 
este hueco! S 
Dobla la solapa frontal por la Abre el hueco en la flecha A continuación, abre el Abre el hueco en la flecha blanca Dobla la esquina 
línea azul (donde los bordes blanca y dobla el panel panel frontal y presiona y, utilizando los pliegues izquierda hasta que 
se tocan en el paso 18). frontal hacia la derecha por hasta que quede plano. existentes, dobla el lado izquierdo toque la punta indicada 
la línea azul. hacia la derecha. del lado derecho. 


24 | 25 26 27 | 28 | 
Repite el paso 15 con Repite el paso 16 con Dobla la esquina superior Repite el paso 18 en Repite el paso 19 en 
el panel izquierdo. el panel del lado izquierda por la línea roja. la esquina derecha el borde derecho de 
izquierdo y dobla del Después, abre y utiliza los de la solapa frontal. la solapa frontal. 
todo hacia la derecha. pliegues existentes para doblarla 


hacia dentro sobre sí misma. 


29 30 
¡No abras 
este hueco! 


Repite el paso A continuación, abre el Dobla el lado derecho del Repite el paso 31 en el Dobla el lado derecho 
20 con la solapa panel frontal y presiona panel frontal, de modo que lado izquierdo, pero no hacia atrás por el 
frontal. hasta que quede plano. quede paralelo al borde. abras esa parte. pliegue del paso 31. 
Pliega y abre. 
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Dale la vuelta Dobla las esquinas laterales Pellizca con cuidado la punta ¡Ya está! 
al papel Dobla las puntas laterales inferiores de los paneles superior para crear una cresta 
` e inferior del panel frontal laterales hacia atrás. por el pliegue vertical central. 


hacia atrás. 
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Partes extra: corazón de la flor 
Corta esto para el montaje. 


PI KM j ” Cómo montar 
el Pikmin amarillo 
¡Cuidado con las tijeras! 
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Pega los ojos Pega la flor a la punta de la cabeza Pega el corazón de la flor en la parte 
con pegamento. con pegamento. central de la flor con pegamento. 
Usa un papel del mismo tamaño para la ¡Ya está! 


cabeza y el cuerpo. Pon pegamento en el 
punto mostrado y pega la cabeza al cuerpo. 
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+] KMIN Flor de Pikmin amarillo 
Tamaño del papel sugerido: 10 x 10 cm 


Sigue este vídeo como guía. https://youtu.be/WOjtsjFxElY 
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Despliega la 
solapa superior. 


Asegúrate de que el papel 
utilizado para la flor tiene 1/4 del 

tamaño del papel usado para la Dobla por la mitad, alineando Dobla las cuatro esquinas 
cabeza del Pikmin amarillo. esquinas y plegando. hacia el centro. 


Dobla verticalmente el Dobla la punta superior hacia Abre el pliegue Pellizca el pliegue horizontal Dobla verticalmente el 
papel hacia el centro. abajo por la línea azul para vertical del paso 4. central, levántalo y alinea el papel por la mitad hacia 
alinearla con la parte derecha y borde con la punta del pliegue atrás (lo que se llama un 

en forma de V. A continuación, «pliegue en montaña»). 


después abre el papel. 
pliega esa parte. 


Dobla la punta superior Abre el papel desde la parte de la flecha Dobla la punta inferior derecha Dobla la punta inferior 
hacia abajo hasta que toque blanca, aprieta con cuidado y utiliza los hacia arriba por el pliegue izquierda hacia arriba por el 
la punta de la parte derecha. pliegues para doblar la punta superior hasta diagonal y hacia el lado pliegue diagonal y hacia el 

Pliega y abre. la esquina inferior derecha. A continuación, superior izquierdo. lado superior derecho. 
haz presión para que el papel quede liso. 
a en valle 
EPA hacia dentro S z 
Leyenda o Pliegue en montaña <a Ampliar hueco / Tirar "TOD Dar la vuelta / Ver otro lado 
de anotaciones (hacia fuera) O x Puntos importantes L Vista ampliada 
A Línea de guía 
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Abre el panel frontal y pliégalo Abre el hueco superior por la Abre el hueco superior Usa los pliegues existentes con 
por la línea azul. Asegúrate de parte de la flecha blanca y utiliza hacia la mitad por la parte cuidado para apretar la punta 
que la punta superior queda el pliegue existente para mover la de la flecha blanca. superior de modo que forme un 
expuesta, tal y como se muestra. punta superior hacia la derecha. pétalo triangular. 


17 
Dale la vuelta al papel. Dobla con cuidado las esquinas Abre y dobla cuidadosamente Repite el paso 18 en la 
laterales hacia dentro por las líneas las esquinas laterales de modo solapa frontal inferior 
azules, pero no las pliegues. que la parte interior quede derecha (no la pliegues 
expuesta (jesto tiene su miga!). hacia abajo). 
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Repite el paso 19 en la solapa ¡Centrémonos ahora en la Dobla ligeramente las esquinas Repite al paso 18 en las esquinas 
frontal inferior derecha, abre parte superior de la flor! laterales superiores de la laterales superiores de la sección 
para exponer la parte interior y sección central. central (no las pliegues hacia abajo). 


pliega (¡esto tiene su miga!). 


25 28 
Repite el paso 19 en las esquinas 
laterales superiores de la sección Dobla las tres puntas superiores Dale la vuelta al papel. ¡Ya está! 
central, abre para exponer la parte exteriores ligeramente hacia dentro, 
interior y pliega (jesto tiene su miga!). y las dos inferiores un poco más. 
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